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DECI 
ES ¿0008 El eLUa 


La integración er la asociación C.£.1.U.8.1. se hace por suscripción ánval 0 
sesestra). El C.E.3.0,9.L. publica mensualnente el boletin de los sccios dlave, nosbre por 
el cual también se conoce al club. 

Más información sobre la asociación se puede oblecer desde la secretaria del club. 

Para 5er miembro de Olave se requiere estar interesado en el micro-ordenador Sinclair 
Al. 

El club mantiene una librezla de softmare. Una lista de Jos prograsas existentes en la 
lJibrerla se publicará de vez en cuando para asi ir actualizándola. Los programas que se 


quieran aportar o sacar de la libreria se deben notificar directamente a) encargado de la 
Misha. 


Por favor enviad todas las contribuciones a Blave al presidente. 


Presidente Secretario Librero 
Seratln Olcoz Juan Palacio Angel Asia 
Baltasar Gración 21,1-cto. Pedro M. Ric 19, 4 San Jorge 22,3-B 
SOBOS ZARAGOZA 50088 ZARAGOZA 59881 ZARAGOZA 


Contribuciones a Úlave: 


las contribuciones a Qlave deben ser Archivos de QUILL en cartuchos de microdrive, 
preferiblemente. Los cartuchos se devuelven a vuelta de correo, 

Los programas cuya extensión no sea muy grande se incluirán en la revista, pero 
aquellos de gras exter.sibn pasarán a formar parte de la libreria. 

Los programas que envibis deben adjuntar una descripción de los mismos y de su 
funcionamiento, 


Se prohibe la reproducción total o parcial del contenido de esta revista. 


QLAVE no se hace responsable del contenido de los articulos o comentarios que 
aparezcan firmados por sus correspondientes autores. 


Sinctair, QL, 8DOS, 2X microdrive son marca registrada de Sinclair Research Ltd. 
QUILL, ABACUS, ARCHIVE, EASEL son marca registrada de PSION Ltd. 


E a 


A 5 FP 


pa a 


EOronaL 


Mecazerta tergs gue dar la saja ectacia de que tclanda co be secibido soticias del 
2 Crvib eadterentes ados estatutos de Mave. Ante da falta de rcvedades y la 
la de jas vistan xe past en perscra por sas deperdercias del registro de 
cres del Sabrerec Civil de Zarmgoza para prezictar por la "sal.é” de nuestros 
as pabllia dijerss que jurto con otezs estanar relenidos en Madrid y que los 
seal bo gue esperaba” resibirlos pronto. Cala vez ccaprendo mejor la 
sob reticndad de la palabia pronto. 


Cova decia es 21 anterior editorsal terzo que dar la eshorabuena a los socios que 
piezar a sacarle 2l yugo y a darle vida a élave, esto es a aquellces que colaboras es la 
e cursos de Cos socios yan lade preguntas asi como tasbiba ea la libreria de 
pr=3radas qe párece que pLr $14 va a arrancar. 


e 


Aprs.scio estas Jieeas para agradecer las criticas que ne habbis hecho llegar por 
carta car respecto aj boletia espero que 3:eguen más y asi poder mejorar, Asino y nuchas 
9ractas de (.EvD. 


lo todas hartas y autgse parece qe ya se va rorpiendo /a inercia, teogo que hacer ue 
Ea Lagos ¿25 50ci05 para que dojbis ( ne refiero a la zayorta de vosotros 
pasiva, receptora frente a dave y que colaborhis en las secciones que MÁS 
az 7 ad ao day anegcra de v.esteo agrado escridne con vuestras sujerencias ja 
qépaó esí estatzs. 


25 apele 


Seratla Olcuz 
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COMENTO VE PAOSRANMIAS 


PROGRAMA: ALSICONT 
EDITORES: ALSISA 
DIRECCION: ANTONIO LOPEZ, 117 2-D 28826 MADRID 


El prograsa se entrega en dos cartechos y una copia de seguridad así como con las 
instrucciones pertinentes. En un cartucho esta la parte básica del programa en el otro 
tenesos usos ficheros con el plan de cuentas ya creado pero que no es necesario si lo que 
deseanos es crearnos un plan a muestra nedida. 

El toreato en que aparece el prograns es el habitual en totos los *alsis”, una ventana 
seperior donde se auestran una serio de comandos básicos y la pantalla principal donde se 
ejecola el programa. Al conenzar se nos pide colecar en hora y fecha el celoj unterao que 
es sacado por pantalla de fora sisilar al que conocesos del canal de Sisciair y de 
Toolkit. 

El ment principal consta de Jas siguientes opciones: Plan de cuentas: Siario de 
aovivientos- ent de totales- Regelarización, cierre, reapertura: Reposición de saldos- 
Preparar la contabilidad y Copias. 


AL cosenzar la ejecución del prograsa por privera vez conenzarenos por preparar la 
contabilidad donde se aos pregunta por el nombre de la empresa, los daudros a los que 
funciona auestra impresora y el número de lineas por página. No se indica sata del aduero 
de colunaas por linea ya que el programa tosa invariablemente el ceopriaido que es el 
Unico Jernato que peralte inprimie correctamente todo en una impresora de 99 colunsas. 


WMuestro siguiente paso sera inciuir en asestro plan de coeatas aquellas que vayamos a 
utalizar sin olvidar abrir las correspondientes sebcuentas ya que es con ellas con las que 
trabaja el programa de fora directa y bas cuentas sd!9 so: usadas para realizar la 
acutulazitda de su grupo. Asi ea la opción del ment principal polrenes agregar Cuentas y 
subcuentas al plan, borrarlas y oblener inpresita del plas tanto por pantalla coso por 
impresora. 


Ahora ya estamos en condiciones de conenzar la ¿introducción de los asientos a la que 
se accedo por la opcita minero dos del ment I Diario de aovinientos ). La introtucción se 
realiza por el ebtodo partida - contrapartida, es decir, en primer lugar se teclea la 
anotación a realizar en el debe y en el nisao nosento se aos pregunta por ta contrapartida 
putiendo ser bsta lógicamente múltiple, es decir varias conteaportidas que deberás sumar 
lo isso que el priner apunte realizado. En cualquier nosento dentro de este subrent dos 
podenos soticitar la ¡epresiba del diario acutulado que aparece en un foreato azradable y 
bien estructurado. Las otras epciones son las de borrar asientos y relcrao a sem 
principal. 
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PASIVO AL __ 111111 
muaa 


Cunnta Título Saldo Cuenta 
14 cepital social —300000 
EEN poro Legal - 139545 

+ 


E] 
e Carra ra RESERVAS 
(Sá SUBVENCIONES EN CAPITAL 


Ha PREVISIONES 
49 Prov.por [nsol- - 126824 
+ «+ + PROVISIONES 
171 Prestam. Red.piazo 4090617 
«+..«DBUDAS A MEDIO Y PLázO 
10. Proveedores 51274 
420 Efac, Comer ./pagar -520367 
438 artid. Pend. apl. . 
475 H.P.Acrasdorea [.6.T -48302 
477 sE 8.8.acreedor . 
478 H.P.acreedoresl.R.P. 22002 
++, +«DEUDAS A CORTO PLAZO 
481 eelalches Pendiente 744439 
485 ¡on Diferidom e 
de AJUSTES IR PERIODIPICACION 
9 Perdidas y Ganancias e 
+ + + - RESULTADOS 
TOTAL PASIVO. .... .. 6903018 
ACTIYO AL 111111 
amamaz ea man 
Cuenta Tituso Saldo Cue 
203 Raq. Ins. Util. 471534 
294 Blement. Trens. . 
205 Rob11 y Bnasres 1160359 
208 Otros Inmov. Rat. . 
260 Fianzas a largo . 
270 banda? de Const. 
280 rtiz. Acum. 
....o LUnoV LL ÍZADO 
3es o hercad. 2420261 
390 Prov. depre. exiet. -151240 
=. ++ «BALSTENCIAS 
430 5 
435 Clientes dud. cob. 0 
450 Precios a Cobrar 1791401 
455 Blectos Impag “ 
408 Prov.por Inaoí. -126824 
« « » + DEUDORES 
570 Caja Pesetas -97248 
971 B Popuiar 59215-22 1000 
57 Banco Cent 498480 
573 Bankinter 48 
574 C.A.R.P. -6181 
575 141999 
570 de Ahorro 21388 


Cu 
- «CUENTAS FINANCIERAS 
«SITUAC. TRANS. DE FiNANC 
arce Ántic. 


bros Diferidos 
AJUSTES. POR PERIODIF. 


89 Perdidas y Ganancias e 
nanbe RESULTADOS 


0499 


-744430 


-6903915 


Saldo Grupo 


1540244 


2209021 


1664577 


55994 
. 
e 


> 
6633336 


ES 
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la tercera opción principal nos lleva a un extenso submená de totales que nos permite 
obtener la siguiente información: 

- Activo y Pasivo perfectamente ordenado por grupos según el Plan general de 
Contabilidad y acusulado por cuentas 

- Estado de cuentas y subcuentas 

- Balance de suzas y saldos, opción necesaria y que nos indicará de cualquier error 
cometido en la introducción de los apuntes y que llevase a descuadre de Aste, esto es de 
agradecer pero quizá el programa debiera tener más recursos a lo lergo de su ejecución 
para no tener que llegar hasta aquí para detectar el tallo. 

- Obtención de extractos de cuentas y subcuentas, que se diterencia de la obtención 
del estado en que bste se refiere a totales y los extractos dan detalle de los apuntes 
introducidos. 

- Impresión del Mayor de cuentas 

- Actualización de los asientos, que se realizará si deseamos consolidar los 
resultados de las cuentas y liberar de espacio al diario. 


La opción quinta del mend principal se refiere a la reposición de saldos, en la que se 
pueden inéicar nuevos saldos iniciales para todas las cuentas. Esta es una opciba normal y 
obligatoria la primera vez que pongamos en marcha el programa para situar al día nuestra 
contabilidad. En ejercicios sucesivos todo esto ya será realizado automáticanente por el 
programa en su opción sexta, que se ocupa de realizar la regularización del ejercicio 
obteniendo la cuenta de explotación y la de pérdidas y ganancias, su cierre y bla 
reapertura de un nuevo ejercicio, 


El prograsa está preparado para tormar parte del paquete de programas Alsipack que 
recoge el grueso de las aplicaciones necesarias en la gestión de la empresa. 

Destacar del programa la gran cantidad de apuntes realizables, asi un microdrive 
permite 3688 y un disco de 728 k. unos 484849. La presentación es bastante agradable y 
susiaistra toda la información que se le puede exigir a este tipo de programas. 

En los defectos achacables al programa podemos referirnos a que el programa no toma 
+echa por defecto, asi siempre es preciso teclearja cuando 5e nos solicita si bien el 
programa ya deberla saberla al haber colocado en hora el reloj interno al comienzo del 
programa. Y respecto a las fechas decir también que acepta cualquier tipo de fecha, as! no 
comprobará si este año es posible la existencia de un 29 de Febrero e incluso tragará un 
35 de Enero. 

Existen pocos mensajes de error a lo largo del programa y Jos que aparecen son 
demasiado fugaces en su apariciba por da pantalla. Esta deficiencia de mensajes de error 
leva al programa a que se pueda colgar con fercuencia si no se tiene cuidado al teclear 
los datos ya que una respuesta de cadena vacia í enter ) a un requerimiento de tipo input 
del programa puede provocar el cuelgue de éste y lógicamente si no se hablan introducido 
por ejemplo los asientos en el microdrive éstos se perderán y será necesario recomenza” Su 
introduccíbn aunque en este programa no suceda como con los programas de Psion que era 


=> —__—_____—————————— 


necesario cerrar todos los ficheros de foral expresa, de manera que aunque el programa se 
nos corte todos los datos que hayamos guardado ea el microdrive seguirán siendo 
accesibles, Siguiendo en el problema de la +alta de mensajes de error decir que por 
ejemplo el prograra se cortará si introduciaios una cantidad Ruy elevada 

Ahora tien todos estos errores son faciluente subsanables y suponemos que en futuras 
versiones del programa podrán ser corregidos. 

A la hora de exigirle mis prestaciones al frograma se podia haber incluido da 
posibilidad de variar los formatos de salida de la información o que los extractos de las 
cuentas se realizasen entre fechas determinadas y no un extracto indiscriminado Como se 
hace en el prograsa. 

Decir por bitimo que tal vez el programa está demasiadas veces accediendo a los 
microdrives, ya que lo hace prácticamente en todo momento y esto si se usa disco no es 
excesivamente grave pero si que retrasa mucho el trabajo con microdrives. 

Asi pues podesos decir que el programa está bastante bien en las facilidades ofrecidas 
para la contabilizaciba pero posee algún falío como los conentados que exigen una atención 
especial por el usuarin del programa. 


QLave. 
EXTRACTO DE La SUBCUERA 700608)_Ventas eje. transp. 

MU FECHA JUSTIF CONCEPTO IN-ORTE SALDO 
1 3100 459007 2729 h 

1 3109 450099 208830 h 

1 3106 450095 118216 h 

1 4106 450009 eror Imsa 132924 b 
103 uu.? 45001O Aceites Toledo 13039 b 
225 2307 450010 Vaoguardla 37487 b 
231 2407 450010 Nausa 57157 » 
359 2487 572003 Doje(39%) 41983 h 
517 1209 450912 Doje Sobsl bh 

1 1209 450912 El Qexizal 180071 h 
bel 1289 450911 1QAP A320? b 
523 1204 Ibertrise 2430 b 

1 1809 Paca 148237 b 

1 1849 107% Orbelan deseo b 

1 ¿0d Kantort 141277 h 

1 ¿0 D 830755 13 
073 3099 Pre eso h 
SALDO INICIAL .. Pons 


SALDO ACUMULADO 519715 

TOTAL DE DIARIO sa 2449281 

FOTAL DE LA SUBCUEMIA a 9134979 
su Fecha Cuenta Saldo 
1 3106 459007 
2 3106 790991 
3 3106 150009 
4 3106 799091 
5 3106 450007 
6 3106 709001 
E 3106 se... 
a 3106 120009 
9 310 se... 
19 3100 4120009 


1 3106 10081 


15 3106 5759081 

16 3106 450904 

17 3106 $43081 575001 J.Ortega 15150 
18 3106 575081 645081 J.Ortega 15150 
19 3196 575081 706002 — programa 18420 
20 3 709002 575081 — programa 154204 
21 3106 620491 3572081 remesa 210 
22 310 572001 620001 remesa 210 
23 3196 620001 572061  —devoiucion 1571 
24 3106 572401 $20001 — devolucion 1571 
25 3106 620081 572081 renesa 748 
26 3108 572001 s20001 renasa 744 
27 31. 640501 570001 — Zurita 2354 


NOVEDADES 


Auto Ansuer Moden 179 £ Auto Answer / Auto Dial Moden 209 £ 
Especificacioes : 


CCLTT Y21/23, BELL 103/113 300/30, 1200/75, 25/1200, 1200/1200 

Todo esto más : Interfaz Centronics para impresora con buffer de 2, y cable para Ol. 

Incluido softuare "STAR TERN" - enulación PRESTEL, esulación de terminal de 40 k 80 
coluanas, facilidad de transferencia de archivos y muchas otras caracteristicas extras. 


Inteligente : 


Caracteristicas de Auto scan sitáan al moden en la torna correcta de respuesta al 
portador de entradas. Control Total sobre todos los aspectos de las operciunes por medio 
de treinta covandos de software que no es necesario aprender Tel softmare se ocupa de 
ello). Incorpora mená de ayuda. 


Q-PRON Programas 274 ( Bk byte ), 27128 (13K byte ) y versiones *A" 9.1 
BLOPRIM-RS Prograxadce profesicnal de EPROM í conectado via RS232 ) 172,44 £ 
MULTEPROR Programador en grupo - Realiza 8 copias simultaneamente 229,935 £ 
B-CART Tarjeta de expansión de RCM para QL. Para 8k o 16k EPROM 795 £ 
27128  250ns 14k byte EPROM len blanco) Para usar con Q-CART 4.99 £ 
DHOB1 2 Borra hasta 3 EPROMs a la vez 29.95 £ 
SISTEMAS MIRACLE EXPANDARAM 
256 X por 95 £ 512 K por 125 4£ 


El Miracle expandaran es una tarjeta interfaz separada que a diferencia de otras 
expansiones de RAM, tiene un seguado conector, y permite conectar otro interfaz Como por 
ejemplo el de Cumana Floppy disc. 

8007 128K 
EScaSIRSDZZZ 

5.99 £ en Microdrive, esta utilidad es para usarla en Ols con ads nemoria que los 122 
K RAM standard. Permite utilizar softmare que no funcionaria normalmente en un a 
expandido. También incluye : BACKUP y PURGE € para sicrodrives y floppy disc drives 1. 


PRECIO DE OFERTA 


PRECIO Gastos de envio incluidos 
Interfaz de Disco Kicro Peripherals / Sinclair 1144 754 
Expansión Sisplex 256 K RAM € ME 
Project Planner £ Decision Maker í Juntos ) mi 69 £ 
Backgammon 15£ 12: 
Fundas vactas de Microdrive : 1 £ cada una / 2 £ si son 4 / 4,5 £ si son 18 fundas 


OL Floppy Disc Drives con Expansiba de Memoria Con UNA unidad de Con DOS unidades de 


Discos CUMANA Discos CUMANA 
Interfaz Cumana | Sin RAM) 281 y81 
Interfaz Delta | 128K RAM e intersaz de impresora ) 3. £ 428 £ 
Interfaz PCML con 256K RAM 388 £ 460 £ 
Interfaz Cumana + 256K Miracle Expandaran y5t 445 £ 
Interfaz Cumana + S12K Kiracle Expandaras 355 £ 335 t£ 


Caja de 14 0SGD Hoppy discs 3.5* ( SONY, CUMANA, o MAXELL ) 49€ 


Caja de 18 DSDD 3.5" sin marca JM yv: 


la forza de realizar la compra de los productos que ofrece COMPYARE está descrita en 
el nósmero 3 de Olave. 

A lo ya dicho en el pasado número hay que ajadir que si se utiliza una transferencia 
bankaria hay que aladir 18 £, que es lo que cargan los bancos de Y. K. por sus servicios, 

Respecto al coste que hay que aladir por gastos de envio, la nueva lista es: 


Softuare de Juegos, Microdrives, Cables 21£ 
Software de Computer One / Adder 3£ 
Disc interfaces, RAM expansiones, Centronics ¡/f st 
Software de Melacoaco y Sinclair, Busnss, y Técnico s£ 
CST Q+4, MODEMS 12£ 
Sinclair BL, Disc Drives 18£ 
Japresoras, Monitores 25£ 


TOMPUAA 


Hardware 
Tinclair QL (Psion 2 packages/ 5 free gamen).ororoooomonoronmoo. £l199-99 


Q-MOD £79 Q-CON ES9 Q-CALL £S50 


Microvitec CUB 14" high res. colour monitor with cable € plynth. £289-00 
Phillips Monochrome 12% monitor with cable: Green screen, .. £109-99 
(Tilt plynth for Phillips E9.99) Amber acreen... £l114-99 


Q+4, 4 slot expansion module (CST).. 
Expansion mdule (Sinclair QL) power supply 


. £l99-99 
» £ 25-00 


Miracle Expandaram with "through connector” 


for Cumana £loppy disc interface: 256K...o.ooooo. £ 95-00 

512K. £125-00 
Cumana disc interface (The beat yetldi...... £ 89-00 
Delta disc interface (parallel printer 14/£) £129-00 
Delta disc interface (128K RAM, printer i/f£) £199-00 
PCML diac interface with 256K RAM...roocor”. £239-00 


3.5" 720K single drive (built in psu)...... 
3,5" 720K dual drives (built in psu)...... 


£141-00 
£221-00 


CP80 80 columm dot matrix printel...oooonocoocsonpocccononsane.s 
Kaga Taxan Letter Qality Matrix prínter.. 
Daiay Step 2000 Daisywheel printer (used to 


£225-00 
arccororor... E309-00 
a? . p this1) £279-00 


3.5" floppy (DS/DD) (Sony, Cumana or Maxell) l=E5-49 (box of 10) £ 49-00 
3.5" £loppy (DS/DD) unbranded M...ooonconocoaoosooo«(DOX Of 10) £ 39-00 


E 7-99 
E 15-00 
£ 38-00 


4 microdrives in plastic wallet (as with QL).. 
OL serial cable or Medic Printer cable... 
OL Centronicae interfaCe.oromoomoncoacons» 


Business Software 
Cash Trader +..oooomorso. £69 Entrepreneuc. . 
Project Plamet...oo.o.. £39 Decision Maker. 


Software Languages £ Utilitiea 
OL ADV Toolkit (Extensions) £ 9-99 QL Assembly Lang MDY Toolkit. £29-99 
Sinclair/Tony Tebby Toolkit £24 Sinclair Technical Quide..... £14 


Supercharge (Basic compiler)E59 Computer One Assembler £29 
QUDRAN (Paion)..roooooomoo.. £l5  Metacomco Assembler.. £39 
Sprite Designer (Snowsoft). £ 9 Adder QL Assembler. E34 
Metacomco Cooosacccoocoroo. £99 Metacomco BCPL.srooconoormsoo. E59 


Software Games 


QL Backgammon. ».. Hopper (Microdeal). €£l4 
Hungry Harry... Pasion CheBB.cocooo.. .. £l8 
QL Hyperdrive (RRRacing). £14 


QL Caverna (Sinclair)... £14 


PRICES INCLUDE VAT AND DELIVERY 
VLUTE OR TELEPHOMS FOR PURTHER DETAILS OR GENERAL HELP 

UK residenta: Add £2.50 per order if you require Cash On Delivery but note 

that your total order value must not exceed £347.50 to use the COD service. 


A. _  _ ____ Ro ——————— 
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PREGUNTAS 


GRABACION DE DATOS DESDE UM PROGRAMA 


Anteriormente yo era usuario de ZX-Spectrun y para grabar una watriz llena de datos 
del tipo DIM AS (188,38) yo hacia SAVER'"M*;i;"matriz* DATA AS), y después podia 
utilizarla para cualquier programa. JCbmo puedo hacerlo con el QL!!1? 


José M. Tejero 
CEUTA 

El sistema de grabación de datos del Spectrun es completamente distinto al usado por 
el SuperBasic. El QL dispone de comandos como: OPEN, OPEN_IM, OPEN_NEW, PRINT Bn, IMPUT 
dn... que persiten la gestion de ficheros desde un programa de forma más estructurada. 

A costinuaciba mostramos dos progravitas que explican por si solos la nanera de 
operar. El primer Jistado, crea un fichero de 3 datos alfanumbricos, y los graba en el 
dicrodrive 2 con el nombre prueba (linea 58). 

El segundo listado vuelve a formar la matriz de los 5 mombres, tomándolos del 
nicrodrive 2, 


18 DIA AS (5,10) 
28 FOR N=8 TO 5 

30 INPUT ASIN) 

48 NEXT N 

50 OPEN_NEW 84, MDV2_PRUEBA 
68 PRINT M4, AS 

78 CLOSE 4 


18 OPEN 84, MDVZ2_PRUEBA 
28 DIM ASCS, 10) 

38 FOR N=9 TO 5 

AS INPUT 44, ASIN 

58 NEXT K 


£n la Bula del Usuario del QL, se hace referencia a este tema al cowentar los 
comandos PRINT, INPUT, OPEN; y en el capitulo dedicado a "canales", de la guia de 
referencia de conceptos. 


Desearfa saber si en el programa “ARCHIVE”, cuando trahajas con varios ficheros 
pertenecientes al mismo asunto, y que tuvieran algón campo comán, por ejemplo el nombre y 
apellidos, existe algbn procedisiento por el que se pueda introducir el contenido de una 
sola vez y que aparezca en todos los ficheros y si haces una modificación en el contenido 
de us caapc, se cambies los campos hombnimos de los denás ficheros, 

Por Lltino si alguien sabe las diferencias que hay en hacer una ventana con scr_ o 
£00_, D COn mindon o con block. 


José Aramendi Lizcano 
MADRID 


-, DR 


TA 
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ARCHIVE es una base de datos que posee un lenguaje de prozramación propio. Dicho 
lenguaje tiene sus funciones (pags. 52 a 55 del manuall y comandos ípags. 44 2 52 del 
manual). Estos pueden emplearse aisladamente 1 ej: indicar ), o bien formando 
procedimientos. Para llevar a cabo tareas simples como formatear un cartucho, abrir un 
fichero para insertar un nuevo registro, resultaría tedioso el hacer ua procedisiento, y 
es 555 cómodo hacerlo en "modo comando”. Por el contrario tareas como la descrita en la 
pregunta pueden llevarse a cabo en "modo comando” (alterando primero los campos de un 
fichero, buscando luego Jos campos homónimos en otro fichero, para llevar a cabo la misna 
operación), pero no resulta aconsejable si es algo que se debe realizar con cierte 
frecuenciaj en este caso resulta más practico elaborar un procedimiento, en el que estén 
descritos todos los pasos que se deben llevar a cabo cos los ficheros que se desee. Dicho 
procedimiento puede grabarse en un cartucho, y cada vez que deseemos hacer la tarea en 
cuestiba bastará con cargarlo y 1ilamarlo. El se preocupará de preguntarnos los datos 1 
registros con los que va a trabajar y de hacer las actualizaciones pertinentes (según el 
trabajo para el que lo hallamos diselado). 

La manera de elaborar un procedimiento que se ajuste a nuestras necesidades se 
describe en el capitulo 8 de la sección de la Guta de Usuario dedicada a ARCHIVE, junto 
con ejemplos de procedimientos desarrollados para aplicaciones concretas 


BLOCK Y WINDOW son dos comandos de SuperBasic, mientras que scr_ y con_ 505 dos 
sombres de dispositivos, igual que lo son mdvi_ o serZ_. 

5cr_ y Con_ Íscreen y console), ofrecen posibilidades muy similares para trabajar, 
asignando uña ventana de la pantalla (dispositivo externo), a un canal. la diferencia 
entre ambos estriba que scr se usa como dispositivo exclusivo de salida de datos, por lo 
que resultara imposible hacer un INPUT en un canal asignado a scr_, cosa que no Ocurre COR 
cOn. 


As] pues puede parecer que las lineas siguientes llegan al nisao resultado: 


16 OPEN $4, con 168x1B028:8 
248 OPEN 95, scr_108x18826:6 


Sin embargo, y siguiendo el ejemplo, no sería válido "INPUT ES, AS”, 


Los parásetros para la definición de la ventana, en ambos casos se dan en pixels 
según el formato: 


scr_fanchuralxfalturala(coordenada x)xicoordenada y) 


con_fanchuralx(alturalalcorrdenada x)x(coordenada y)_(longitud' del bufter del teclado) 
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VINDON es us comando Basic que permite cambiar la posición y tasalo de una 
delesrinada ventana ya existente; mientras que Con 5cr_ y COn_ Creamos uña aueva ventana 
asignándola a un casal. 

Por ejespic, una vez creada una vertana : OPEN $4, con_288x288210x18 y al teclear: 
VIKDOW 84, 108,189,€,€ cambiamos las dimensiones y la ubicación. 

BLOCK se limita a dibujar un bloque en una ventana, de las dimensiones gue 
especifiqueros. 


fLlave. 


Respecto a la pregunta scbre sistemas operativos existentes para el Q.L. además del ya 
conocido 8DOS existen: 

- Un CPM/30 creado por PCM L. 

- El 684/95 de 657. 

-+ El CP/M £9K Iversión para el micro MC68000) de QUEST, 

Y les desarrcllados para acoplar ratán al 9.L. 


¿db posibilidades hay de lograr la impresida de los gráficos de EASEL en una 
isprescrá Seikosa 500? 
¿Qué es lo que hay que hacer para imprimir un gráfico u otra cosa de la pantalla? 
Josk Andrés Sagarra Miró 
SALAMANCA 


de tu carta deducinos que no has logrado hacer copys de pantalla y ello puede ser 
detido a que si estas conectada en serie a tu impresora no hayas colocado los baudios a 
4208. 

Junto con el Casal se incluye una rutina en código maquina para imprimir los gráficos 
que en la versión española se llama GFRINT_PRT y que se difernecia de los demás ficheros 
con extensión _PRT en que cada una de las impresoras a las que se refiere tiene distinto 
rédigo de costrol de Bit Image el estándar incorporado en GPRINI_PRT es (ESC), L, long. en 
bstes por linea. Prueba seleccionando cada uno de los distintos tipos de impresora desde 
EASEL y si sc te fontiona ninguno entorzes salva el fichero mediante la opción imprimir en 
cieredrise y usa la rutina que incluimos en este miseo número debidamente modificada con 
tos cbtizos de control para Bit lzage que sen el 8 ibackspace en las demás impresoras) y 
luego el nígero de bits por liaea que en tu caso son 640 len las demás se suele usar 1280 
» 


 ____ PA AA EEE > cz 
A LL qíÍÉ KQ A 


Ha 
" 
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TRUCOS Y RUTAS 


En la guía del usuario se indica la siguiente sintaxis para especificar un nombre de 

+ichero: 
KDVn_inombre de fichero! --siendo n el número de sicrodrive-- 

Pero no se aclara la posibilidad de sustituir dicho aombre por una variable 
alftanunérica, 

Supongamos una rutina que tenga que grabar un programa Basic o una 20n3 de memoria, 
un fichero... y que pueda preguntar al operador el nombre con el que lova a grabar. 
Presentaria usa configuración similar a esta! 


1808 INPUT "Nombre para grabar datos”, AS 

1610 PRINT "Introduzca un cartucho forsateado en MOVI_ y pulse una tecla" 
16829 1F INXEYS="* THEN GOTO 1828 

1878 SBYTES MOVI_AS, 131872,32768 


En principio, la lnea 1838 parece correcta, y la qula del usuario po explica otra 
forsa de hacerlo, pero el intérprete Basic no la ejecutará y devolverá el error “expresión 
errónea”. 

A asignar un noubre de fichero contenido en una variable, debe entrecomillarse el 
nombre del microdrive y unirde (k) la variable que deseenos usar: 


SBYTES “MDVI_*LAS, 131872,32768 
Similarmente 
SAVE *MDVI_"LAS / LOAD "MDVI_*kAS 
El usar una variable en vez del nombre, permite además usar nombres no perartidos por 
el interprete SuperBasic. Nombres cono "41/83/86/* o "ai fichero", o * * no son licitos y 


rechazaria las instrucciones: 


SAVE MDVI_wi fichero 
SAVE MDVI_ tuno D varios espacios) 


Sin embargo aceptaria! 


As="ni fichero” : SAVE *MDVI_*LAS 
A6=" " : SAVE "MDV1_"LAS 


E Igualmente : 


AS=" * : LOAD "MDVI*LAS 


Incluso se puede conseguir grabar y cargar programas sin nombre, asignando A$="" y í 
Juejo SAVE "MDVI_"LAS, o simplemente SAVE MDVi_. Luego podrian cargarse de forma similar. 
Este puede ser un mbtodo para evitar que aparezca el nombre en el directorio del | 
nicrodrive. : 


PROGRAMAS AYTOEJECUTABLES 


Si creasos un fichero que constituya un programa Basic, sin números de lnea, luego 
podremos cargarlo igual que se de un programa norsal se tratara, con la saluedad de que se 
ejecutará autonáticasente, y no quedará el listado. 

Prueba con el siguiente Ejemplo: 


19 OPEN_NEW M4, MDVI_ prueba 

28 PRINT 84, "VIRCO 512,256,8,0" 
TA PRINTS, *C1S" 

48 CLOSE 84 


Intrcduce .: cartucho (que no tenga ningdn fichero llamado "prueba'!, y ejjecdtalo. 
Ahora preba a cargar el programa *prueba” que te ha grabado en el microdrive 1 sin 
que se ejecute. 


Alave. 


El siguiente programa en basic crea una rutina en lenguaje saquina que se 
grabara en el segundo microdrive en formato *sbytes”, para cargarlo por medio de la 
instruccion "lbytes'. El proposito de la rutina es el de crear un procedimiento 
residente, que se liamara con el nombre de 'dusp' (sin parametros) que cree a su vez un 
job que haga (en multitarea! un volcado de la pantalla a impresora. 

Tras ejecutas este programa que viene a tardar algo mas de medio minuto, para 
cargar el prozrama en codigo maquina solo se debera poner algo asi: 


NH=RESPR 1468) 
LBYTES MDV2_DUMP_BYT,NK 
CALL NN 


Á partir de este momento, cuando se escriba 'dunp” se ejecutara la rutina. 

La rutina 5e reserva para ella 32k de memoria, y en caso de que no este 
disporible dicha cantidad, suspende al basic. 

El tiempo aproximado de ejecucion es de quiace minutos, aunque aumentara 
sensiblezente si se esta trabajando mientras en basic y con microdrives u otros 
perifericos. 

Los baudios los coloca la propia rutina a 488, en caso de que sea la 
comunicacion a 9688 baudios hay que cambiar el valor 1206 de Ja linea 538, duodecino 


museo, por el valor 2523 (9528 en decimal), 
A Q_aeyaA OQ II TT A — 
A. AA+ A ti 


DER —————— 
£l programa es el siguiente: 

188 z0na=RESPRIS68) 

118 zon=z0ñ.2 

128 RESTORE 

130 dig$=**:check=8 

148 FOR tt=1 TO 28 

154 READ cadena$:1F cadena$=="fin* then bytes:SBYTES ndv2_dunp_byt,zona, 468: STOP 

169 FOR g9=1 TO LEN (cadenas) 

174 TF cadena$(gg)=" * THEN 

18 — nunero=8 

198 — FOR hh=1 TO LEN(dig$) 

24 ascii=CODE (dig$thh)) :check=check+asciitog 

215 IF asciid57 THEN asciizascii-7 

24 ascii-ascii-48 

234 nunero=nunero+tasciitló” (LEMidig$)-hh? 

248 END FOR hh 

250 digs="" 

269 — POKE_V zon,numero:zon=z0n+t2 

270 ELSE 

28)  digt-digtlcadena$(9g) 

29% END IF 

38H END FOR 99 

310 READ checksum:1F checksum()check THEN PRINT “ERROR en la linea *¡S580+(t-1)418 

328 check=8 

33 END FOR tt 

348 DEFINE PROCEDURE bytes 

358 FOR ma=! TO 32 

368 READ dato 

379 POKE zon,datoszon=zo0+i 

385 END FOR na 

398 RETURN 

400 END DEFINE 

500 DATA *3478 118 43FA 10 4E92 72FF 7608 795 4E41 2948 4875 1 E 444 5549 5489 0 9 6 
7288 *,138828 

318 DATA "7418 9309 7801 441 2648 36FC 4EF9 43FA 18 2609 7468 7664 7098 4£41 7068 
4E75 2230 8 8816 74FF *,285447 

528 DATA "7818 4E41 4448 6624 2848 DIFC N IC 2670 2 8 2A3C 8 8694 19DB 51CD FFFC 2A4C 
DOFC H *,159988 

530 DATA '1C 6818 2870 2 E 244C 7408 7288 7698 4£41 3230 1208 7912 4E41 72FF 7682 41FA 
114 7901 4542 *,186717 

548 DATA *4448 6586 D4 2030 UN 2430 8 2 3630 FFFF 43FA F3 7087 433 2430 8 7 26FF 
A3FA *,138267 

558 DATA *EC 7047 4£43 3AJC 184 5345 2085 COFC 86 2644 D7C6 DICC 1213 76FF 7985 443 
7003 4E43 7085 4843 * 288317 

568 DATA *BAJC 5 66DC 2430 8 D 43FA BD 7907 4E43 3A3C 138 5145 2885 COFC 98 2644 D?C46 
D7CC 5248 *,173189 


¡yqíá _—__—_—__ a ==  ___ == a ——————— 
a  _ _ AA 
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578 DATA "1213 3630 FFFF 7095 4E43 7495 4E43 7085 4E43 BAJC 8 6608 7481 43FA 74 J6FF 
7807 4E43 DOC 2 *,195624 

58% DATA *BCIC 89 6488 FF66 7482 76FF 43FA 74 7887 443 7082 4E42 BBFC 2 8 678E 264D 
7819 4E41 72FF *,187842 

598 CATA 7698 7885 4E41 7429 7288 7888 4E41 6BEE 7424 78FF 43FA 8 7497 4E43 6802 4572 
TUE 7220 2663 616€ *,215945 

688 LATA "616C 2864 6528 6061 2969 6079 7265 736F 7241 264F 6375 7861 646F *,93795 

618 DATA *FIN' 

628 DATA 18 

638 DATA 27,71 

644 DATA 0,6,4,83,69,92,49 

650 DATA 27,65,8,27,76,8,3 

668 DATA 27,72,27,51,1,18 

678 DATA 27,65,8,27,76,0,3 

588 DATA 27,64 


Hay que escribir todas las datas con maysculas, y teniendo mucho cuidado de dejar 
siempre un espacio al final de cada cadena, antes de cerrar las comillas. 

Las ultimas datas estan en forma de bytes pues son los caracteres de control que 
se wandan a la impresora. £sta probado en una ADXATE DP-198 (compatible EPSON FX-80). 

La linea e28 contiene el codigo del retorno de carro, la 63$ los codigos de 
*dvuble strike", la 648 es la definicion de canal para codigo maquina (no se envia a la 
impresora), la 658 contiene primero una colocacion del salto de linea a 8 inch, y coloca 
el "bit imaze mode? (27,76,8,3) o modo de alta resolucion. 27,76 colocan el modo; y 9,3 
indica la cantidad de bytes a mandar. En la linea 668, el 27,72 desactiva el modo "double 
strike” (doble pasada), los codigos 27,51 anulan el increnento en el salto de linea, y el 
18 es el codigo de salto de línea. La linea 678 es similar a la 656. En la 689 se dan los 
codigos de reinicializacion de la impresora (ESC,8). 


NT_FR3OS EQU $85 
10_OPEN EQU 581 
10_CLOSE E9U se 
10_£STRG E9U $87 
10_SBYTE EQU sos 
WI_BAUD EoU $12 
MI_ALCHP EQU $18 
NI_RECHP E9U $19 
NI_CIOB ES su 
BP_INIT EQU sis 


MT_PRIOR (311 se 


= 


eos MACRO 
MOVER 
TRAP 
ENDN 

FIM MACRO 
NOVER.W 
KOVEO 
LEA.L 
eDOS 
unos 
CMPA.L 
BE9.S 
MOVE.L 
anos 

se MOVEA 
MOVEQ 
0DOS 

BASIC MOVER 
MOVER 
anos 
BRA.S 
ENDA 

4 

+ FIN MACROS 

4 


PROC_DEF 


INICIOPRCC 


11,04 
n 


32,02 

4-1,03 

REINICIO,Al 

10_SSTRG, 3 

10_CLOSE,Z 

1131872,45 

BASIC 

AS,AS 

MT_RECHP,1 

4-1,D1 

16,03 

MI_FRJOB, 1 

332,D2 En caso de haber suspendido al 
46, basic, lo reactivamos 
MT_PRIOR, $ 

E] 


BP_INIT,A2 — Creamos el procedimiento 
PROC_DEF,AJ — definido en proc_def 
142) 

4-1,D1 

20,03 

M5_FRIOB, 1 

39,08 


L 

INICIOPROC-E Direccion de comienzo 
4 

>0uNP> 

3,9,9 


4,0 
416,02 


SUBA. L 
aÑos 
MOVE.L 
MOVE.Y 
LEA.L 
HOVE.L 
MOVES 
MOVED 
8Dos 
MOVER 
RTS 
305 
MEL 
MOVE9.L 
BDos 
TST 
INE. 
MOVE. L 
ADCA.L 
MOVE.L 
MOVE. L 
SALVAR 
KOVE.3 
DBRA 
MOVE.L 
ADDA.L 
BRA. S 
SINNEMORTA 
NOVE.L 
MOVE.L 
MOVES 
KOvER 
nos 


ALA 
MT_CIOB, 1 
AB,A3 
0S4EF9, (A31+ Instruccion de jump 
JOB, Al a 'job* 

AL, (A3D)+ 

496,02 prioridad 96 

M,D3 
AT_PRIOR, 1 
39,09 


Avisa del nuevo job 


Activa el job 


158816,41 

1-1,02 

AT_ALCHP,1 — reserva 32k de nenoria 
”M 

SINMENORIA 

8,44 

ASIC,AS 

M131672,43 

0$8868, D5 


(AJ)+,(AB)+ — Mueve la pantalla a la 


DS, SALVAR memoria reservada 

M4,A5 

$5IC,A4 

BAUDIOS 

8131972,44 — Si no hay menoria se utiliza 
24,45 directamente la menoria de 
48,02 pantalla, 

10,D1 

AT_PRICR,1— suspendiendo al basic. 
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BAUDIOS 
MOJE.Y 144089, 01 coloca los baudios a 4848 
anos MT_BAUD,1 
MOVER 8-1,D1 
MOVER 12,93 
LEA.L PERIFERICO,AS 
8005 10_OPEN, 2 y abre un canal de impresora 
TS1 De 
BHE BUSY 
MOVE.L 19,06 

ps MANDAR 

MOVE. L 12,02 
MOVE. Y 9-1,D3 
LEA.L MEGRITA, Al 
ADOS 10_SSTRG,3 

1 
MOVE.L y, 
MOVER 4-1,D3 
LEA.L BITINAGE,A1 — pone el "bitimage mode” 
eDOS 10_SSTR6, 3 
MOVE 4256, 95 

BUCLE! 
SUBA 01,05 
MOVE.L D5,D4 
MULU 14129,94 Calcula la posicion 
ROYE.L D4,A3 del byte a mandar 
ADDA.L D6,A3 
ADDA.L M4,43 
NOVE.B (43),D1 
MOVER 4-1,13 
anos 10_SBYTE,3 envia los bytes... 
eos 10_SBYTE,3 
600s 10 _SBYIE,3 — por triplicado 
CmP.3 16,05 
BNE.S BUCLES 
NOVE.L 413,02 
LEA.L MEBIO,Al 
ADOS 10_SSTR6, 3 
KOVE 1256,05 


Hs 


AAA AAA A A AAA á<Aá<A  _><A<AA<á<<áAáA>—>>Mm2X2A% 
A EU A 


BUCLE2 


FINAL 


Busy 


+ 

OCUPADO 

LF 

NEGRITA 
PERTFERICO 


BITIMASE 
MEDIO 


REINICIO 
$ 


81,05 
DS, D4 

3128,M 

M,A3 

D6,AJ 

M4,A3 

81,A3 

143),D1 

8-1,03 

10_SBYTE,3 y recalca los blancos 
10_SBYTE,3 

10_SBYTE,3 

39,15 

BUCLE2 

11,02 

LF,A1 

8-1,03 

10_SSTR6, 3 

82,D6 

1129,D6 acabanos? 
MANDAR so! 


si! 


834,02 Si na se puede abrir canal 
11,03 

OCUPADO, AJ avisar del error 
10_SSTR6,3 

FINAL y finalizar 


*Error, canal de la impresora ocupado' 
19 

2,2 

4 

>SERI” 

27,65,8,27,76,8,3 

27,72,27,51,1,18 

27,65,8,27,76,0,3 

27,64 


E 0 A 
: ES ve A YA, ASS vs 
ES 


Javier Boira. 
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AFAOQOUCAOA EA 
£on50 MAQUINA 


INSTRUCCIONES DEL 6486893 
INSTRUCCIONES ARITMETICAS 
-ADD 


Suma el operando fuente y el destino. El resultado se almacena en el destino. 
Ej: ADD (A3),D2 
En esta instrucción siempre debe usarse al penos un registro de datos (como Dperando 
fuente o destino). 
Si el operando destino es un registro de datos, el operando tuente puede indicarse 
con cualquier modo de direccionamiento: 


INSTRUCCION ADD 


Modos posibles op. tuente op. destino 


Reg. datos directo x Xx 
Reg. direc. directo x 
ES Reg. direc. indirecto x 
Reg. indirecto con postincr. Xx 
Reg. indirecto con predecr. x 
Reg. indirecto con desplaz. X 
Reg. indirecto indexado x 
Absoluto corto x 
Absoluta largo x 
Relat. cont. prograua con despl. x 
| Relat. cont. programa indexado z 
Inmediato x 


En el caso de que funcione un registro de datos como operando fuente no puede 
indicarse el destino usasdo direccionamiento relativo al contador de programa, ai 
direccionamiento inmediato: 


a 
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INSTRUCCION ADD 
Motos posibles op. fuente op. destino 


Reg. datos directo x 
Reg. direc. directo 

Reg. direc. indirecto 

Reg. indirecto con postince. 
Reg. indirecto con predecr. 

Reg. indirecto con desplaz. 

Reg. indirecto indexado 
Absoluto corto 

Absoluto largo 

Relat. cont. programa con desp. 
Relat. cost. programa indexado 
Insediato 


>. os 


En el ejemplo expuesta al priacipio, se suma el contenido de la dirección de menoría 
apuntada por AJ con D2, aluacenando el resultado en D2 


-- Alteraciones de los +lags 
*C* y *'X Indican si se ha producido un acarreo en el resultado, poniéndose a “1” 


Tr Se pone a *1* si el resultado de la suma es 4, en caso contrario su estado 
estado es "S” 

MU Presenta 1” si el resultado es negativo y *f” en caso contrario 

de Se pone a 1sise ha producido un desbordamiento (al sumar 2 numeros Con 


igual signo el resultado no puede expresarse en complemento a 2 por desbor- 
dar el tamaño de operando que tiene asignado, produciéndose un cambio de 
signo en el resultado); en caso contrario el flag se pone a "8 


Casos especiales de AD 


-ADDA 


Suma un operando fuente que puede indicarse con cualquier modo de direccionamiento a 
va registra de direcciones. 


Ej: ADDA 02,A6 


Suma los 16 bits de menos peso de D2 con los respectivos de A6, depositando el 
resultado en A6, que extiende el signo del resultado (bit de más peso) a los 32 bits. 

Debe recordarse que su puede usarse esta instruccibs ni ninguna que implique el uso 
de un registro de instrucciones con datos de 8 bits. 


KA AA 
q; TOA A e.  __—  ————————— 


INSTRUCCION ADDA 
Modos posibles Op. fuente op. destino 


Reg. datos directo 

4 Reg. direc. directo 
Reg. direc. indirecto 
Reg. indirecto con postincr. 

“ Reg. indirecto con predecr. 
Reg. indirecto con desplaz. 
Reg. indirecto indexado 
Absoluto corto 
Absoluto largo 
Relat. cont. programa con despl. 
Relat. cont. prograsa indexado 
Inmediato 


As 


La diferencia entre ADDOA y ADD con ua registro de direcciones estriba en que ADDA no 


altera ningún flaq del registro de estado 


-ADDI 


Suma un dato insediato (va junto con la instrucción) a un operando destino que puede 
indicarse según los modos de direccionamiento: 


INSTRUCCION ADD] 


Modos posibles op. fuente op. destino 


Reg. datos directo 1 


j 
Reg. direc. directo 
Reg. direc, indirecto 
4 Reg. indirecto con postinc». 
p 


Reg. indirecto con predecr. 

Reg. indirecto con desplaz. 

Reg. indirecto indexado 

Absoluto corto 

Absoluto largo 

Relat. cont. programa con despl. 

Relat. cont. programa indexado 

Insediato x 


> Ases 


Ej: ADDI 052821, 143) 


La instrucción del ejemplo suma el nósero hexadecimal 2821 al contenido del la 
dirección de mesoria apuntada por A3, almacenando el resultado en dicha dirección. 


-- Alteraciones de los tlags 
Los flags *X”,"N*,*2',V",'C* se alteran del sismo nodo que en la instrucción ADD 


-ADDO 


Esta instrucción se denonina *susa rápida”, por ejecutarse en menos tiempo que ADD, 
pero restringe las posibilidades, ya que el operando fuente es un dato inmediato 
contenido en la nisna palabra de la instrucción y su valor está comprendido entre | y 8 
ya que se expresa con 3 bites. 

Los modos de direccionamiento posibles son 


INSTRUCCION ADDA 
Modos posibles op. fuente op. destino 


Reg. datos directo X 
Reg. direc. directo x 
Reg. direc. indirecto 1 
Reg. indirecto con postincr. x 
Reg. indirecto con predecr. x 
Xx 
1 
1 
x 


Reg. indirecto con desplaz. 

Reg. indirecto indexado 

Absoluto corto 

Absoluto largo 

Relat. cont. programa con despl. 

Relat. cont. programa indexado 

Inmediato Xx 


Ej: ADDO.E 14,5380 


En el ejemplo se usa direccionamiento absoluto corto, para indicar la dirección d 
menoría destino, con la quese suma el dato inmediato (4), y donde se almacena e 
resultado 


-- Alteraciones de las tags 
Los flags *X',"M,'2*,*V*,'C' se alteran del misso nodo que en la instrucción ADD 
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-—ADDX 


Susa el operando fuente can el destino, y con el flag 'X”, depositando el resultado 
en el destino. 


Ej: ADDX.D D2,D4 
El ejemplo lleva a cabo; D2 + M4 e *x? 
--Alteraciones de los flags 


Cy Se ponen a 1si se genera acarreo al realizar la operación; en caso 
contrario se ponen a 8. 


Led Se pone a '8" si el resultado no es 8 en caso contrario, no cambia. 

» Se pone a £ si el resultado es negativo (sblo tiene sentida en ndneros 
COn 5igro. 

wy” Se pose a "1" si se produce un desbordamiento; en caso contrario towa 


el valor *8* 


Esta instrucción suele usarse para comprobar el resultado final en operaciones de 
abitiple precisión, Artes de ¿levar a cabo la operación, se suele poner a ** el tag 
"Z* NGVE to CCR5 si al hacer la operación alguna parte del resultado no es cero, *Z' 
se posdrá a "S”, en caso contrario permanecerá a *1* 


Para direccionar los operandos ADDX permite dos posibilidades: 
-Suma entre registros de datos: ADOX Dx, Dy 
-Suma entre direcciones: ADDX -1Ax),-(Ay) -unicamente es posible direccionamiento 
por registro de direcciones indirecto con predecrenento 


-ABCD 


Al igual que ADDX, sumá el operando fuente, con el destino y con el tag *X*. El 
resultado se almacena en el destino. La suma se lleva acabo en arítmbtica "DD" (v. 
Mare n.1) 

Los aperandos pueden direccionarse de dos formas: 

-Suma entre registros de datos! AJCD Dx, dy 
Suma entre direcciones: ÁBCD -(Ax), - (Ay) 


A A 
A 


ABCD sblo trabaja con pperandos de un bytej por lo que la suma entre registros sólo 
afecta a los B bits de menos peso de los mismos, y la suma entre direcciones se lleva a 
cabo con octetos. 

Nbtese que la suma entre direcciones sólo puede hacerse usando direccionamiento por 
registro de direcciones indirecta con predecreñento. 


--Alteraciones de los flags 


ayro Se ponen a "1” si se genera UR acarreo decimal, si no, pasan a "8 
"TD Se pone a *9* si el resultado es distinto de ceroj en caso contrario ho 
cambia. 
Py quedan en estado desconocido 
-SUuB 


Resta en binario el contenido del operando fuente del destino, almacenando el 
resultado en el destino. 

Al igual que ocurre con la instrucción ADD, debe usarse al menos un registro de datos 
(bien cono operando fueste 6 Como destino). 

Si es un registro de datos el que provee uno de los operandos y es el destino de la 
resta, puede enplearse cualquier modo de direccionamiento para especiticar el operando 
fuente : 


INSTRUCCION SUB 


Modos posibles op. fuente Op. destino 


Reg. datos directo x 
Reg. direc. directo x 
Reg. direc. indirecto x 
Reg. indirecto con portincr. 1 
Reg. indirecto con predecr. x 
Reg. indirecto con desplaz. x 
x 
X 
1 
1 
2 
x 


Reg. indirecto indexado 
Absoluto corto 

Absoluto largo 

Relat. cont. programa con despl. 
Relat. coat. programa indexado 
Inmediato 
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Si empleamos ua registro de datos para facilitar el operando fuente, los modos de 
direccionasiento posibles para el destino son: 


INSTRUCCION SUB 


Modos posibles Dp. tuente op. destino 


Reg. datos directo x 
Reg. direc. directo 
Reg. direc. indirecto 
Reg. indirecto con portincr. 
Reg. indirecto con predecr. 
Reg. indirecto con desplaz. 
Reg. indirecto indexado 
Absoluto corto 
Absoluto largo 
Relat. cont. prograsa con despl. 
Relat. cont. programa indexado 
Inmediato 


momo 


Ej: SUN (43)+,D5 


En el ejemplo se usa direccionamiento indirecto con predecremento. El resultado de la 
resta entre el contenido de la dirección (A31, y el registro D5 se almacena en D5. 


“-Alteraciones de los +lags 


ld Se pone a "1" si se genera una "llevada" en la resta, en caso contrario pasa 
ay 

»x Se comporta igual que 'C* 

a Se pone a "1" si el resultado es cero ya *S" en caso contrario. 

ww Se pone a "1* si el resultado es negativo, y a *8” en caso contrario 

y Pasa a 1siose produce un desbordamiento (al restar dos números de signos 
contrarios, no puede cuntenerse el resultado en el tanaño de complemento a 
2. 


AÁAÁAA- AA A q <_OQ_——e. 


lis 


O AaMermte a 


A A 
¿2 OA + mE EE E<KG<2=2= 


Casos especiales de SUB 


-SUBA 


En este caso el operando destino, que facilita el minuendo de la operación, y 
almacena el resultado es un registro de direccionnes. 
El operando fuente puede señalarse con cualquier modo de direccionamiento? 


INSTRUCCION SUBA 
Modos posibles op. fuente op. destino 


Reg. datos directo x 
Reg. direc. directo Xx 
Reg. direc. indirecto x 
Reg. indirecto con postincr. x 
Reg. indirecto con predecr. x 
Reg. indirecto con desplaz. x 
Reg. indirecto indexado x 
Absoluto corto x 
Absoluto largo x 
Relat. cont. programa con despl. 2 
Relat. cont. programa indexado x 
Inmediato 1 


SUBA no altera ningún flag del registro de estado 


-SUBI 


Es un caso muy similar a ADDI; resta us dato inmediato, que acospaña a la instrucción 
del operando destino. El resultado se alnacena en el destino. Puede trabajar con bytes, 
palabras o palabras largas. 

Los sodos de direccionamiento permitidos son: 


INSTRUCCION SUBI 


Kodos posibles op. tuente op. destino 

Reg. datos directo x 
Reg. direc. directo 

$ Reg. direc. indirecto X 
Reg. indirecto con postincr. 1 
Reg. indirecto con predecr. X 
Reg. indirecto con desplaz. X 
Reg. indirecto indexado x 
Absoluto corto X 
Absoluto largo 1 


-SUBX 


Relat. cont. programa con despl. 
Relat. cont. prograsa indexado 
Inmediato 1 


“Alteraciones de los flags 
De la misma manera que en la instrucción SUB 


Resta el operando fuente y el flag *X” del operando destino. El resultado se almacena 
en el destino. En esencia, opera de igual manera que ADIX, sólo que en este caso 
restando. Tambibn permine únicamente las dos posibilidades de direccionamiento que se 
señalaban para ADDX. 


-- Alteraciones de los flags 


y 


7 
Y 
y 


Pasan al si se genera una "llevada" en la resta. En caso contrario se 
ponen a "$ 

Se pone a "8" si el resultado no es ceroj en caso contrario no yarta 
Se pone a *1* si el resultado es negativo, y a *0" en caso contrario 
Pasa a '1” si se produce un sobrepasamiento, y a "$" en caso contrario. 


-SUBA 


Es una instrucción muy similar a ADDO, sólo que en este caso en vez de ilevar a cabo 
una suma, se realiza una resta. La resta se hace entre un sustraendo que va junto con la 
operación y que puede ser un número del 1 al 9 y un operando destino que puede 
direccionarse con los siguientes modos: 


INSTRUCCION SUBG 
Modos posibles op. fuente op. destino 


Reg. datos directo 

Reg. direc. directo 

Reg. direc. indirecto 

Reg. indirecto con postincr. 
Reg. indirecto con predecr. 

Reg. indirecto con desplaz. 

Reg. indirecto indexado 
Absoluto corto 

Absoluto largo 

Relat. cont. programa con desp. 
Relat. cont. programa indexado 
Inmediato x 


E 


La ventaja que presenta esta instrucción sobre SUB cuando se trata de restar un 
nkuero comprendido entre 1 y 8, estriba en la rapidez con que opera SUBA. 


-- Alteraciones de los flags. 
Del misso modo que con la operacidn SUB. 


Juan Palacio 
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RIRMIWARE 


Franars QLFLP UPGRADE 

Editor: GIUKP Ltd, 

Dirección: Casbridge CB4 49D,England 
Precio: 19.95 £ ( 1YA incluido ) 


El 8LFLP Upgrade se trata de una EPROM de 8k. Su instalación requiere una minima 
intervención de hardware, ya que sólo hay que intercambiar la EPRON de origen por la nueva 
en el interface de Kicro Peripherals / Sinclair y para ello ni siquiera hay que emplear el 
soldador ya que la EPROM se inserta siaple y facilmente en la tarjeta, 

Como creo que sor sealaente de interés general los resultados de los tests realizados 
por QJUMP al interface de Sinclair, en vez de comentar en este número las nuevas 
utilidades del BLFLP y la falta de algunas otras 1 por otra parte enmendable por el QL 
TOOLKIT ) voy a dar aconocer dichos resultados y queda asi el cowentario propiamente 
dicho para un prbximo ndmero. 

Los tests que se realizaron con el Interface de Sinclair mostraron que éste es 
signiticalivanente más lento que los productos de la competencia. 

Las unidades espleadas fueron una CST Odisc VI.88, de principios de Marzo de 1985, una 
Ricro Peripherals disk Intergace V5.3, de Noviembre de 1985, y un OFLP upgrade V1.15. Los 
tests se realizaron usando un QL con ROM versiba JM, ningún otro periférico más que los 
Interfaces de discos y un par de TEAC FDSSF direct drive disk drives. 

El OLFLP upyrade no es más que el mismo software usado por todas las unidades de la 
competencia, configurado pasa el interface de Micro Peripheral. Tiene todo el usual Vid 
Card para el manejo de directorios, acceso directo al manejo de archivos y tacilidades 
para el control de jobs. 

la seguridad al archivar y la velocidad de acceso es seleccionable por el usuario. 
Para hacer una comparación razonable entre el upgrade y la unidad original, se realizaron 
algunos tests para cosprotar la robustez del sistema, provocando diversos errores. 


1) Un archivo se abre para leer, y mientras permanece abierto se cambia el disco y 
se abre otro archivo. 


21 Va archivo se abre para escribir, y mientras permanece abierto se cambia el disco 
y se abre otro archivo. 


TY Un archivo se abre para leer, y mientras permanece abierto se cambia el disco, 
desputs se hace otro intento de leer. 


41 Un archivo se abre para escribir, y mientras permanece abierto se cambia el disco 
despubs se hace otro intento de escribir. 
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Si Un archivo se abre para leer, y mientras se está leyendo se cambia el disco. 


El OLFLP upgrade fue testeado en los niveles de extrema seguridad de 2 t par defecto 1 
y B (la menor seguridad ). 

En el nivel de seguridad $ el ALFLP upgrade tallb en todas las pruebas excepto en el 
test 5. 

En el nivel de seguridad 2 el ALFLP se restablece en todos los tests excepto en el 4. 
En este caso el disco no se vicib, pero los datos del archivo se perdieron, y se produjo 
un uensaje de advertencia. 

La unidad de Sinclair pasó los tests de lectura 1 y 3, aunque RO 5e produjeron 
mensajes de aviso para indicar al usuario que el archivo del disco anterior permanecía 
abierto. En los tests de escritura 2 y 4nodíb ninguna indicación de que algo estaba 
juera de lugar, el nuevo disco no aparecib viciado, pero los datos de los archivos se 
desvanecieron. El test 5 fub Lan drasático que el QL sufrió un reset. 

si la seguridad de los datos es muy importante, entonces el contenido de los hufters 
debería ser nivelado periódicamente. La unidad de Sinclair no tiene una completa operación 
de nivelado y un archivo escrito y nivelado, pero no cerrado, 5e pierde totaluente al 
rencuer el disco. El QLFLP upgrade tiene un nivelado completo. 

En la práctica la seguridad de la unidad de Sinclair está situada entre los niveles de 
seguridad $ y 2 del GLFLP upgrade. 

Mientras se realizaron los tests de seguridad, 5e encontró que la unidad de Sinclair 
no notaba si un disco [ estaba prolegido de escritura o no! 

Es importante que al realizar cualquier actuación en un banco de pruebas sea sencilla 
y a la vez real, extensa a la vez que compacta, y reproducible. 

Los tests deberian distinguir entre las diferentes contribuciones al tiempo tomado en 
la realización de las operaciones. 

Todos los tieapos se midieron usando el reloj de tiempo real del propio AL. En el caso 
de operaciones individuales de sedida del orden del segundo, se realizaron 68 veces, y 5e 
toná cono resultado el promedio de los valores obtenidos obteniendo asl un error en la 
medida del orden de 8.85 segundos, 

El tiempo necesitado para realizar una operación depende de si el disco está 
corriendo, de la castidad de memoria libre, del tamaio del directorio y de la posición del 
archivo en el dísco. Por esta razón, muchos de los tests se repitieron bajo diferentes 
condiciones. 


fuando fué posible los tests se realizaron usando programas en BASIC. Hay tres 
programas en BASIC 1 test_1 2, test_34 y test_567 ) y un programa ejecutable para 
medidas de sucesos muy rápidos f test_8_bin 1. 

Antes de realizar cada serie de tests, el disco de prueba ( protegido de escritura ) 


se pone enel drive 1 y el 0 sufre un reset. Después se escribe el comando para COBeNZar 
el test: 


USET: LRUN test_1_2 t Micro Peripherals ) 
LRUN test_1_2 1 OLFLP por defecto ) 
FLP_opt 8: LRUN test_1 2 ( OLFLP seguridad $ ) 
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TEST GRUPO 8 


Se trata ni zds ni menos que del tiempo tomado para formatear un disco de 89 pistas de 
doble cara. 


TEST GRUPO 1 y 2 


Es un test sobre el manejo de directorios: búsqueda, creación y borrado de archivos. 
ñ Los archivos están vacios asi que el tiempo de escritura de los siswos no influye en ej 
resultado. Los tests se hicieron con los drives parados ( tests individuales J. Se 
hicieron con y sín archivos abiertos, con discos casi vacios y casi llenos. La totalidad 
de los tests se repilib con la RAM vacía y llena í éste es el estado normal cuando se usan 
los programas de PSION y ésto posibilita que los tests se realicen com el interface 
operando con muy poco espacio de butter ), 
Estas archivos abiertos y cerrados son particularmente importantes y el tiempo de 
respuesta al abrir o al fallar enla apertura de un archivo es critico enel uso de 
sistemas interactivos. 


TEST GRUPOS 3 y 4 


Estos tests chequean la actuación del tama!o de las operaciones de carga y grabación. 
Los tests se llevaron a cabo con archivos pequejos ( 1 Kbyte ), medianos ( 4 Kbytes 1 
y grardes ( 32 kbytes ). El almacenamiento del disco es fragmentado por el borrado 
variable de pequetos archivos, y la grabación y carga de los archivos grandes es repetida, 
Los tests se realizaron con RAM llena y vacia. 


TEST GRUPOS 5 y 5 


Muchas operaciones requieren que se lea un archivo, mientras se crea O enmienda otro. 
La simple forma de estas abltiples series de operaciones con archivos es la simple copia 
de archivos. 


Estos archivos de prueba ( de diferentes tamalos | 3on copiados en el mismo disco, y 
desde un disco a otro. Como hay alguna variación en el posicionamiento relativo de los 
archivos fuente y destino, los archivos no se copian en el mismo orden en que se Crearon. 

De nuevo, los tests se realizaron con RAM llena y vacia. 


TEST GRUPO > 


Un archivo de 48 Kbytes se copia en y desde un cartucho de Microdrive. Las medidas de 
tiempos de este test fueron inconsistentes, se tomaron las medidas más rápidas 


correspondientes a la segunda pasada. Para este test fue necesaria una gran cantidad de 
MeñOS ia. 


——_—_—___—___——_____—_——————————_ AA Ay 
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TEST GRUPO 8 


Este grupo de tests está escrito en ensamblador. Primero se calcula la respuesta de la 
lectura, y despuds, estando un archivo grande en el buffer, se mide el tiempo para un 
byte, linea y cadena respectivamente. Finalmente se mide el tiempo de lectura aleatoria de 
bytes. Si 888 nos parece un largo tiempo para obtener un byte, considerar que el tiempo 
tonado en llamar a una subrutina y volver con todos los registros grabados es del orden de 
145. 


LOS RESULTADOS 


Los resultados aparecen tabulados seguidamente, y debido a que los promedios son 
bastante significativos, únicamente éstos se reproducen en forma de histograma. 

los resultados muestran que el CST Qdisc de Marzo de 1985 es bastante mejor que el de 
SINCLAIR de Noviembre de 1985. Con el QLFLP upgrade usando los valores de los parámetros 
por detecto y sin ninguna modificación de hardware, la unidad de SINCLAIR es casi tan 
rápida cowo la de CST. Con el nivel de seguridad en 6, la unidad es considerabienente ads 
rápida l aunque no tanto como otros intertaces usando el software de BJUMP vl,14 o vt. 15 - 
los resultados no se presentan ), 


Floppy Disk: Performance Tests Ftopgy Disk Performonce Tests 

y2 UP CD VLLIS Y, PV 
y . 
. 
bs 
t 
E 
qe 
1 e 
eS 
$ 
1 
sa 

8.84 4.00 1.19 1.41 1.68 2.08 2.38 2,40 3,26 4.00 0.84 1.80 1.19 1.41 1,60 2.00 2.32 2.83 3.3 

Speed eta Fioppy Disk Performance Tests Speed Ratio 
¿2 CALP (0) V1.15 VS. MP 5.3 


6.34 1.00 1.19 1.41 1.68 2.8% 238 100 3% 40 
Srosd Patio 


e - > 7 _ _—_—_—_—_—__—_———— 
| 


1 Floppy dlsck Pertonance Tosty MP VS.3 CST V1.OB  OFLPZ VI.43  OFLPO 42.15 


SECS, — secs. ratío secs, ratio secs, ratio 
Test Grupo O 


| 
Format 


Test 0: — Format 80 track double sided 130.00 109.00 1.19 84.00 1.35 84,00 1.55 


Test Grupo 1 
suall files: creation and deletioa,RAN enpty 
Disk esptyo 


1: OPEN individual tiles 4 

2: CLOSE ímdividua) files 1 

3: OPEN individual (file open) 1.55 

Test 4; CLOSE individual (file open!) 1,43 1.22 1,17 
5: OPEN/CLOSE multiple files 2.19 

6: — OPEM/CLOSE multiple (fila open) 2.60 


Test 7 3 OPEN individual tiles 3.03 1.12 2,71 1,28 2,37 1.90 233 
Test 8; CLOSE individual Files 1,90 1,33 1.43 1,98 0.96 0.00 HR 
Test 9 : OPEN individual (file open) 3.38 1.30 2.60 1.53 2,21 0.83 4,07 
Test 10; CLOSE individual (file open!) 2.05 1.38 1.49 2.10 0.98 0.00 HH 
Test 11: — OPEN/CLOSE multiple tiles 4.18 2.28 1.83 2.32 1,80 4,14 3,4) 
Test 12: — OPEN/CLOSE multiple ($ile open) 4,56 2.36 1.78 2.6 1.75 1,70 2.48 
Al star of disc 
Test 13; — DELETE individual files 1,53 1.47 1,04 1,67 0.92 0,9 1.66 
Test 14; — DELETE individual (file open) 1.0 1.59 0.98 1.87 0.88 0,2 6.68 
Test 15: — DELETE multiple +11es 1.46 1,22 1,20 1.22 1,20 0,44 3.32 
Test 16: DELETE multiple files (file ope) 1,42 1,20 1.18 1.20 1.18 0.4 3,38 
At end of disk 
Test 17: DELETE individual files 2.75 2.18 1.26 2,40 1.13 1.38 1.99 
Test 18: — DELETE individual (file Dpen) 7 20 2.20 1.23 2,43 1.11 0,70 3.86 
Test 19: — DELETE multiple files 2.0 2.18 1.24 2,18 1.24 1.10 2.45 
Test 20: — DELETE multiple files Cfile Dpen) 2,64 2.18 1.21 2.49 5.21 1.12 2.36 


A, 


Test Grupo 2 


seal! filos: creation and deletion,RAM +uli 


Dink enptyo 


Test 11: 
Test 12; 


At star of disc 


Test 13; 
Test 14; 
Test 13; 
Test 16: 


At end 04 disk 


Test 47; 
Test 18: 
Test 19; 
Test 20: 


OPEN individual tiles 

CLOSE individual files 

OPEN individual (file open) 
ELOSE individual Ctile opea!) 
OPEN/CLOSE multiple +iles 
OPEN/CLOSE multiple (+ile open) 


OPEN individual files 

CLOSE individual files 

OPEN individual (file open) 
CLOSE individual Cfile open!) 
OPEN/CLOSÉ multiple tiles 
OPEN/CLOSE multipia (file open) 


DELETE individual files 

DELETE individual <+ile open) 
DELETE multiple files 

DELETE multiple files (file open) 


DELETE individual files 

DELETE individual (+ile open) 
DELETE multiple files 

DELETE aultiple tiles (file open) 


Test Grupo 3 


Load and save files, RAN empty 


Tost 1 


Test 3 


Tot 2: 


SAYTES 1 kbyte files individually 
SBYTES 4 kbyte tiles individual ly 
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3,27 
3.83 


SBYTES 32 kbyte tiles individually * 9.10 


0.2 
1,12 
1.43 
1,22 
2.38 
2.96 


3,38 
1,33 
4.05 
1.48 
3.00 
35.60 


1.85 
1.85 
2.54 
2.32 


4.4 
4,50 
5.16 
5.16 


2.17 


1.17 
1.13 
1.93 
1.12 
2.38 
2,9 


1.78 
1,48 
2.17 
1,34 
2.60 
2.23 


2,23 
1,28 
2.67 
1,35 
2.90 
2.9 


1,42 
0.99 
1,47 
1,24 


1,47 
1,28 


5.18 1.3 
$ 1.40 


2.2 1,30 


1.08 
0,02 
1.55 
0.00 
2.08 
2.86 


3.60 
0.00 
4.12 
0,02 
4.74 
5.32 


1.35 
1,13 
2.02 
2.00 


3,92 
3.73 
4.69 
4.68 


1,40 
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Test 4;  LBYTES 1 kbyte files individual ly 2.03 1,32 1,54 1.82 1.23 1,5 1,29 
Test 35 LBYTES 4 kbyte files individually 2.58 1.39 1,4 1.82 1,42 1,80 1 
Test 6: — LBYTES 32 kbyte files individually 4,30 3.20 1 3.60 1.19 3.60 1.19 


Test 


7 :  SBYTES fragmented 32 kbyte tiles 9.20 8.00 1.19 8,30 1.11 46,90 1.33 
Test 8; 


1 
LOYTES Hraguented 32 kbyte Hilos 5.40 4.20 1.29 4.70 1,15 4,70 1.15 
Test Grupo 4 

vad and Save files, RAM full 

3 BYTES 1 kbyte files individually 5:85 2.58 2.27 2,8% 2.05 1,59 3,82 

Test 2;  SDYTES 4 kbyte files individualiy 7.02 3,57 4.97 3,78 1.86 3.33 2.11 

3 SBYTES 32 kbyte files individualiy 14.80 10,00 1,48 10.40 1,42 9.50 1,56 

45 LBYTES 1 kbyte files ándividually 3:30 1.83 1.9% 1.98 1,7) 2.10 1,6) 

Test 33 LIYIES 4 kbyte files individualiy 4:27 2.03 2.10 2,45 1.74 2.27 1,88 

6: LBYTES 32 kbyte files intividually 3.90 3,70 1.59 4,10 1,44 4.20 1.40 


Test 73  SBYTES fraquented 32 kbyte files 16.80 12.00 1.40 12.40 1,35 11.30 1,51 
8: LAYTES fraguented 32 kbyte files 5:50 4.30 1.28 4.60 1.20 4.60 1,20 


Test Grupo 53 


py files RAM empty 


Test 1 3 COPY small tiles (0-2 kbytes> 2.48 1.66 1.70 1,44 1,72 0.89 2.82 

Test 2; COPY drive to drive 2.4 1.62 1,49 1,52 1.58 0,90 2,47 

Test 3: COPY agaín (disk more full) 3.20 1.78 1.81 1.80 1,79 4,20 2,68 

Test 4 : COPY drive to drive aguja 3.00 1.22 1.69 1,78 1.69 1.04 2.88 

Test 5: COPY mediun tiles (11-20 Kbytes) 11,50 8,80 1,69 6,90 1.87 7,20 1, 

Test 6: COPY drive to drive 12.60 2.10 1,77 6,80 1.85 6,50 1 

Test 7 : COPY again (disk more $uD 14.00 9,20 1.52 9,20 1.51 9.10 4 

Test 8: COPY drive to drive igaín 12.90 7.10 1.82 7,10 l. 2.10 1, 
L 

Test 9: COPY large files (40-70 Kbytes) 48.25 23.25 2,08 24.50 1.97 23,75 2.03 

Test 10: — COPY drive to drive 46.75 20,00 2.34 20,00 2.34 19,75 2.37 

Test 11: — COPY again <disk more HD 41.73 32.30 1.53 24.00 2,46 33,75 1.47 


Test 12: — COPY drive to drive again 40.50 21,25 2.28 21.50 2.26 21.25 2,26 
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Test Grupo 6 


Copy tiles RAN ful) 


Test 15 COPY small files (0-2 kbytes) 7.38 22 2721 270 273 3.02 24 
Test 2: COPY drive to drive 3.72 2.32 2.23 2,60 2.20 2.48 2. 
Test 3: COPY again (disk more full) 9.57 — 3,54 2,20 2,4 2.70 3,04 2, 
Test 4; COPY drive to drive agaia 7.38 3,44 2.21 2.4 2.21 3.20 24 
Test 3: COPY medium +iles (11-20 kbytes) 33.50 15.50 2,14 15.80 2.12 15,60 2.1 
Test 6: COPY drive to drive 25.40 11.00 2.13 11,30 2,23 11.20 2,2 
Test 7; COPY again (disk more full) 41,70 18.90 2.21 20.20 2,06 20,20 2,6 
Test 8 : COPY drive to drive agaia 24.80 13,20 2.03 13,40 2,00 13,20 2.0 


Test 9 : COPY large files (40-70 kbyten) 112.75 51,50 2.19 53,00 2.13 51.75 24 


Test 10; COPY drive to drive 80.75 35,25 2,29 33.25 2.43 33,00 2,4 
Test 11: — COPY again (disk more full) 148,50 63.23 2,28 66.75 2.22 69.75 2.1 
Test 12: — COPY drive to drive agaia 81,23 40.50 2.01 44,00 1,93 40.50 2.0 


Test Grupo 2 
Copying to and Microdrive 


Test 1: COPY to Microdrive 1198.00 42,00 HE 30,00 HH 35,00 HH 
Test 2: COPY from Microdrive 44.00 43,00 1.07 31,00 0,90 42.00 Lil 


Test Grupo 8 


Read response and buftering 


Test 1: Read response, tilo at end 1,70 1,06 1.60 1,09 14,54 0,72 2,3 
Test 2; Read response, file at star 0.9% 0.69 1,39 0,93 1,03 0.67 1.4 
Test 3: Read 1000 bytes 0.80 0,78 1,03 0.80 4.00 0,80 1.0 
Test 4 ; Read 500 lines (37 characters) 1.26 0,94 1.34 0,94 1,34 0,9% 1,3 
Test 5: Read 500 strings (50 bytes) 1.58 1,14 1,39 — 1,14 1,39 — 1.14 4,3 
Test á : Position and tetch byte 1000 times 3.20 3,20 0.9 3,24 0.99 3,26 0.% 


EL RATIO ESTA CALCULADO 
TOMANDO EL VALOR DE LA 
UNIDAD MP v3.3 DIVIVIDO 
POR El OBTENIDO POR CADA 
UNIDAD 


| CONOBY DE LOS SOCIOS 


PROGRAMA: MATCHPOLNT. 
EDITORIAL: PSION Icon licencia de DAL Research). 


Nos encontramos ante una creación de Psion basada enel nismo juego para Spectrus de 
la casa Dil Research. El programa lleva la protección que va siendo habitual en esta casa 
por lo que habrá que colocar el programa original en mdv2_ y una copia en mávi. 

Una vez efectuada la Carga después de una pantalla de presentación nos aparece un mend 
de seleccion de nivel de Juego y número de jugadores. En cuaato al hivel de juego existen 
tres difierentes , que varlan en dificultad, estos son cuartos de finales, semifinales y 
finales. En lo que se refiere al ntmero de jugadores tenemos dos opciones diferentes y que 
son jugar contra el ordenador o jugar contra un adversario humano. Destacar que dispone 
asi misuc de un modo de demostración en Cualquiera de los niveles. Una vez introducido e] 
nivel de juego y el número de jugadores el ordenador nos solicita el nombre de los 
jugadores pulsando a continuación la barra espaciadora pasamos a la pantalla principal 
del prograxa. 

Esta pantalla, realizada en modo 4 (alta resolucion), aos muestra con todo lujo de 
detalles una pista de tenis donde no faltan los jueces, recoge pelotas, publico y por 
supuesto los jugadures. Asi misso en la parte superior de la pantalla está situado el 
marcados que nos indica el tanteo del partido en sets, juegos y puntos. 

Los movimientos de nuestro jugador se realizan con las flechas que hay en la parte 
baja del teclado y para golpear la pelota la barra espaciadora. Si utilizamos la opcion de 
dos jugadores el segundo jugador utilizará las teclas de función. Aquí surge el principal 
problema de este prograra y Que es el dificil manejo del jugador y adn más del segundo 
jugador. Para solucionar este problena disponemos de la posibilidad de jugar con Joysticks 
lo que resuelve en gran medida esta dificultad, 

Una vez aqui empezamos a disputar el partido, podexos observar la gran calida del 
sovisiento de los jugadores y la rapidez con la que lo hacen. Destacar que los recoge 
pelotas en una simpática carrera recogen la pelota cuando ésta pega en la reó; así como 
los jueces situados en la parte trasera del campo levantan la mano cuando la pelota sale 
fuera del mismo. En la parte baja de la pantalla nos aparecen una serie de mensajes 
tsecard serve, game player 1, set ball, out ...) Que nos informaa de la marcha del 
partido. 

En cuarto a las reglas del juego son la mismas que en el tenis Peal, asi el ganador 
será e] que gane tres set de un total de cinco posibles. Aunque si se Juega con el 
ordenador es dificil ganar algón set ya que el ordenador se las sabe casi todas. 

En resumen decir que es un buen juego del que destaca la Calidad de los graficos yla 
velocidad y del que como defecto podriamos achacarle Ja dificultad de Banejoj también le 
faltan una serie de detalles iscluidos en la versibn para Spectru como es por ejesplo el 
poder elegir el nómero de sets del partido. 


Riguel Echavarría Martinez. 


a  _ _—-===>—— 
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LIERERIA DE PROGRAMAS 


Este mes se han incorporadc a la libreria los siguientes programas: 
- BL AICM. 
7.- 3-338RAS-3D. 


0! Atos está cospresto per los siguientes ficheros: 


- close 4:0 tytes. 

- Eg 233 bytes. 

- Áex 31455 bytes. 
- Airaviaturas 211 bytes. 

+ Álezos 2142 bytes. 
- ho ta 2048 bytes. 


Se traté de sn progrma que segle nos describe su autor tiene tres funciores: 

Cálculo de tantos por ciento de masas atéxicas en z2a molécula. 

Una hoja electrózica aplicada a los cálcejos estequioabtricos que se ceslizar en ..a 
resccibe. 

Cdlcata de das relaciones isotópicas de un 1)r molecular, este cálcico se aplica faro 
interpretar espectros de sasas de corp.estos que centieren dtosos Cor mscocs o5ótoros. 

€l prozrama se astocarga er Bávi_ y posee un fichero de ¿uta accesible puisends El, 


El grosrama J-BARRAZ-3D posee sra longatud de 25969 9,195, 
Se trata de ur pregrora ie perrito :a represente: in de gráficos de barras er tres 
Civensicies. Se zenh de cociones es el siguieste: 
- Cargar datos de etv_ 
- Salvar datos er abdv_ 
vir el grática odtenido en cartaita 1 Copy ) 
- ESA las barras es e3rsc : Su color, valor, arcrurá y coior de $on. 0. 
- Cazbra» el tipo de barra: Cuadradas, rectangulares, seriCuólradas, pera.tas. 
- Jelrodacció: de teiteos ea la partalla. 


* 
so 


Pesjecto al método de acceso y de envlo de prograras de la Ssbrerla es el 20822 qee 


sud.cal: en el nes arteriór par lo que 65 resstimts al ebrerd del Be5 anterior. 
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FLASH... FLASH... 


OL User una de las publicaciones de sayor importancia sobre 0L 
en U,K. ha pasado a incorporarse a la publicación 8L Yorid que 
desde ahora agrupará a las dos publicaciones. 


APARTADO DE CORREOS ==... 


A partir de este mes hemos decidido centralizar las 
Comunicaciones que nos envitis. Asi culaquier tipo de 
Comunicación, colaboración, etc.. que deseeis enviarnos hacedlo 
á la siguiente dirección : 


APARTADO DE CORREOS 403 
30080 ZARAGOZA 


Esperamos que con este cambio 08 animeis a escribir más y sos 
pernita llevar un servicio más eficente de nuestro/vuestro club. 


buno 
1 
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